
Dies ist eine Übersicht aller restlichen Plugins.

Durch SCP-Swap können SCPs ihre Rollen tauschen. Um mit einen SCP zu tauschen gibt
man den Befehl ".scpswap " ein. Das andere SCP kann dann mit ".scpswap accept" die
Anfrage annehmen oder mit ".scpswap deny" die Anfrage ablehnen.

SCP-Swap

Anti-AFK sorgt dafür das Spieler welche AFK sind durch einen Spectator ersetzt werden.
Wenn ein Spieler für 45 Sekunden mit keinen Objekten interagiert und sich nicht beweget
wird diesem eine Warnung angezeigt. Wenn dann 15 Sekunden vergehen wird dieser vom
System als AFK erkannt und ersetzt. Wenn dies in der Runde zweimal geschieht wird der
Spieler gekickt.

Anti-AFK

SCP-008 ist der Zombievirus welches durch einen Schlag von SCP-049-2 auf einen
menschlichen Spieler übertragen werden kann. Man bekommt alle 5 Sekunden 10 HP
Schaden. Wenn man stirbt wird man zum Zombie. Heilbar ist das Virus durch Einnahme
eines Medkits oder SCP-500.

SCP-008

MoonCoins sind eine Währung auf unserem Server welche ihr durch spielen erhält. Zurzeit
bekommt ihr MoonCoins durch:

spielen einer Runde [20 MoonCoins]
töten eines Spielers als Mensch [20 MoonCoins]
töten eines Spielers als SCP [10 MoonCoins]
töten eines SCPs [50 MoonCoins]
entkommen [20 MoonCoins]
einer der MVPs am Rundenende [40 MoonCoins]
eine Münze werfen [10 MoonCoins]
gewinnen eines Events [150 MoonCoins]

MoonCoins sind auf 500 000 limitiert. Eure insgesamt erspielten MoonCoins werden auf
dem Leaderboard angezeigt! Ihr könnt euren Kontostand mit .bal einsehen. Das

MoonCoins

Restliche Plugins



Leaderboard mit .tbal

Auf der Map sind Vending Machines verteil, wo ihr verschieden Items mit MoonCoins
kaufen könnt. In der Lobby existieren auch 2 Pre Game Automaten. Hier könnt ihr für die
nächste Runde auch Items kaufen. Falls ihr als SCP spawnt oder den Server verlässt
bekommt ihr eure MoonCoins zurück.

Vending Machines

Triple Medkit: Fine und Very Fine machen dies zur Medic Gun
Medic Gun: Coarse und Rough machen diese zum Triple Medkit
3 Gedroppte Medkits: Very Fine macht diese zum Triple Medkit

SCP-914

Wenn man mit einem gedroppten Candy Bag interagiert, wird auf der rechten seite des
bildschirms die candies angezeigt, die im Bag drin sind.

SCP-330

SCP-999 spawnt im Glassroom in der Light Containment Zone und heilt Spieler im
Umkreis.

SCP-999

Mit .bug  legst du einen Bug-Report an. Wird automatisch im Discord-Bug-Report-Channel
gepostet.

Bug Report

Zeigt dir die HP von deinen SCP Mates an sowie den Aktuellen Standort von SCP 079.

SCP Mate Anzeige

Die Lobby entfernt den "Waiting for players..." Screen am Anfang der Runde. Jeder Spieler
spawnt in unserer Lobby als Tutorial.

Lobby

Daily Coins



Ihr könnt jeden Tag per .daily euch Ingame MoonCoins abholen. Joint ihr 2 Wochen jeden
Tag wird der Betrag pro Tag größer.
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